FORMULARZ REJESTRACYJNY DO KONKURSU DLA AUTOROW GIER

_— PROTOTYP GRY
imie
nazwisko tytut
adres liczba graczy wiek graczy czas gry
miasto WYBIERZ KATEGORIE:
|:| gra familijna,
telefon |:| gra imprezowad,
mail |:| gra strategiczna/ekonomiczna,

D Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Hornet Games z siedzibqg w Andrychowie, pl. Mickiewicza 1, moich danych osobo-
wych w celu udzielenia odpowiedzi na pytanie zadane przez formularz kontaktowy za posrednictwem kanatéw komunikacdji,

ktére wskazatem/am w formularzu, zgodnie z wymogami ogélnego rozporzqdzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27
kwietnia 2016 r. Ponadto oswiadczam, iz zostatem poinformowany o mozliwosci wycofania udzielonej zgody w kazdym mo-

mencie oraz o tym, Zze wycofanie zgody nie wptywa na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie

zgody przed jej wycofaniem.

«« [ ][] [0 DODL

czytelny podpis

REGULAMIN KONKURSU DLA AUTOROW GIER

§1
1. Konkurs jest rozgrywany w 3 kategoriach:
- gra familijna
* gra imprezowa
- gra strategiczna/ekonomiczna

2. 0gdlne cechy prototypu:

- gra karciana

- stopien trudnosci: sredni

« czas rozgrywki do 40 minut

3. Komponenty:

« liczba kart nie przekraczajaca 156 sztuk,

» dopuszczalna jest mata liczba dodatkowych elementéw: kostki,
kubiki, meeple.

§2
1. Warunkiem wziecia udziatu w konkursie jest wypetnienie, czytelne
podpisanie i przestanie wraz z prototypem formularza rejestracyjnego.

2. Przesytany do nas projekt gry nie moze by¢ obecnie obiektem
dyskusji z innym wydawnictwem, a autor zobowigzuje sie nie
przedktada¢ go innym wydawnictwom do momentu ogtoszenia przez
nas wynikéw konkursu.

3. Przestany projekt gry nie mogt by¢ wczesniej wydany przez inne
wydawnictwo, a autor nie moze juz mie¢ podpisanej umowy na jego
wydanie z innym wydawnictwem.

4. Osoba przysytajaca na konkurs projekt gry podpisuje oswiadczenie,
Ze jest jej autorem i gra nie jest plagiatem.

5. Przestany prototyp gry musi zawiera¢ instrukcje oraz wszystkie
elementy niezbedne do rozegrania gry (karty, kostki, pionki itd.).

§3
1. Prace nalezy nadsyta¢ do 31 grudnia 2022r, decyduje data stempla
pocztowego.

2. Prototypy nalezy wysta¢ w formie fizycznej, poczta na adres: Hornet
Games, pl. Mickiewicza 1, 34-120 Andrychéw.

3. Autor ma mozliwos¢ zgtoszenia jednej gry w kazdej z kategorii. Do
kazdego prototypu nalezy wypetnic¢ formularz rejestracji.

§4
1. Testy otrzymanych prototypéw zostang przeprowadzone przez
pracownikéw wydawnictwa Hornet Games wraz z zaproszonymi
testerami.

2. Ostateczna decyzja, ktoéra gra jest najlepsza w danej kategorii,
zostanie podjeta przez wydawnictwo Hornet Games. Decyzja ta jest
ostateczna i nie przystuguja od niej odwotania.

3. Do autora, ktérego gra nie zostata nagrodzona moze zosta¢ odestany
jego prototyp, o ile twoérca optaci koszty wysytki.

§5
1. Nagrodzony autor otrzyma mozliwos¢ podpisania umowy na
wydanie jego gry. Po rozstrzygnieciu konkursu rozpoczna sie prace
majace na celu dopracowanie gry oraz jej wydanie.

2. Niezaleznie od tego, ktory projekt zostanie nagrodzony,
wydawnictwo Hornet Games moze by¢ zainteresowane wydaniem gier
stabiej ocenionych, a posiadajgcych wedtug nas potencjat.

3. Wydawnictwo Hornet Games zastrzega sobie prawo do przyznania
kilku nagréd w jednej kategorii.

4. Wydawnictwo Hornet Games zastrzega sobie prawo do
nieprzyznania nagrody/nagréd w wybranych kategoriach, jesli sposrod
przestanych projektéw zadna gra nie kwalifikuje sie do wydania.

|:| Zapoznatem/am sie z Regulaminem Konkursu dla Autoréw
Gier. Zgadzam sie na jego przestrzeganie.

|:| Oswiadczam, iz jestem autorem zgtoszonej do konkusu gry.
Jak réwniez oswiadczam, Zze nadestany projekt gry nie jest pla-
giatem.
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